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Desafio BM&FBOVESPA - Manual do Participante 
 
 
CARACTERÍSTICAS DA COMPETIÇÃO 
 
I - O Desafio BM&FBOVESPA acontecerá em duas etapas, a ser realizadas 
nas dependências da BM&FBOVESPA, a seguir descritas. 
 
II - A Primeira Etapa será composta por duas fases, conforme cronograma:  
 
- Fase Teórica: inclui (i) curso presencial sobre os conceitos de educação 
financeira e do mercado de ações, que contará com a participação das equipes 
e professores orientadores; e (ii) avaliação com o objetivo de apurar os 
conhecimentos obtidos pelos alunos integrantes das equipes por meio do 
curso, sem a participação dos respectivos professores orientadores.  
 
- Fase Prática: simulação de investimento no mercado de ações realizada por 
meio de software, que contará com a participação das equipes sem o auxílio 
dos professores orientadores.  
 
III - A Etapa Final terá apenas uma Fase Prática, conforme descrito acima. 
 
 
Primeira Etapa  
 
a) Fase Teórica 
 
I - As equipes e professores orientadores participarão de curso presencial 
sobre os conceitos de educação financeira e do mercado. 
 
II - Ao término do curso, será realizada uma avaliação composta por 15 
questões objetivas de múltipla escolha, que serão respondidas pelos alunos de 
cada equipe, em até 15 minutos. 
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III - A(s) equipe(s) que não acertar(em) nenhuma questão da avaliação 
será(ão) automaticamente desclassificada(s) do Desafio BM&FBOVESPA. 
 
IV - O resultado obtido pela equipe na avaliação determinará: 
 
(i) sua classificação dentro do respectivo grupo; 
(ii) um crédito fictício em reais para ser utilizado na simulação de 
investimento no mercado de ações, que acontecerá na Fase Prática dessa 
Primeira Etapa, exclusivamente para a formação de uma carteira hipotética de 
investimentos. O valor máximo do crédito fictício será de R$50.000,00.  
 
V - No caso de ocorrer empates no resultado da avaliação, será considerado, 
para fins de classificação, o menor tempo utilizado para a sua realização.  
 
b) Fase Prática 
 
I - Nesta fase, as equipes, sem o auxílio dos professores orientadores, 
participarão de uma simulação de investimento no mercado de ações, por meio 
de software, utilizando-se nomes fictícios para as ações. 
 
II - Nesta fase, acontecerão cinco rodadas consecutivas de simulação de 
investimento, com duração de dez minutos cada uma, nas quais as equipes 
terão de tomar decisões de investimentos baseadas nas informações 
macroeconômicas e referentes às empresas de diferentes setores, que serão 
apresentadas.  

 

III - Serão permitidas, dentro da simulação, somente operações de compra de 
ações. Não será admitida compra de fração de ação. 

 

IV - As equipes não poderão vender as ações e resgatá-las em dinheiro. 
Haverá somente a possibilidade de realocar os valores investidos para a 
compra de outras ações. 
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V - As equipes deverão investir, no mínimo, 99% do crédito fictício em ações, 
sendo permitido manter, no máximo, 1% do crédito rendendo juros de 1%, a 
ser automaticamente calculados no decorrer da simulação. 

 

VI - Durante cada rodada, cada equipe poderá realizar tantas compras de ações 
quanto permitirem os créditos disponíveis. 

 

VII - Somente serão efetivadas as operações em que o valor financeiro esteja 
dentro do crédito disponível às equipes. 

 

VIII - Durante a simulação, não serão considerados valores eventualmente 
cobrados por corretoras e pela BM&FBOVESPA, comumente praticados no 
mercado. 

 

IX - Também não haverá distribuição de dividendos, bonificações e 
subscrições, relativos às ações fictícias adquiridas pelas equipes. 

 

X - Ao término de cada rodada, as equipes obrigatoriamente deverão concluir 
suas decisões de investimentos, mesmo que mantenham em suas carteiras as 
mesmas ações e respectivas quantidades da rodada anterior. 

 

XI - As equipes que até o término de cada rodada não concluírem suas 
decisões de investimentos, estarão sujeitas às seguintes penalidades: 

 

- no caso de rentabilidade positiva das ações adquiridas pelas demais equipes, 
calculada pelo software ao término de cada rodada, a(s) equipe(s) será(ão) 
penalizada(s) com rentabilidade zero na respectiva rodada;  

- no caso de rentabilidade negativa das ações adquiridas por alguma das 
equipes participantes, calculada pelo software ao término de cada rodada, a(s) 
equipe(s) será(ão) penalizada(s) com uma redução de 10% sobre a pior 
performance da rodada.  
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XII - Serão consideradas vencedoras desta etapa e classificadas para a Etapa 
Final, dentro de cada grupo, as cinco equipes que apresentarem, ao final da 
simulação, o melhor índice de rentabilidade das ações. 
 
XIII - No caso de ocorrer, na última rodada da simulação da Primeira Etapa, 
empate na quinta colocação, será considerada classificada para a Etapa Final a 
equipe que tiver obtido a melhor classificação na Fase Teórica.  
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Etapa Final 
 
Fase Prática 
 
I - A Etapa Final será composta somente por uma Fase Prática, que consiste na 
simulação de investimento no mercado de ações, sendo válidas as mesmas 
regras descritas na Fase Prática da Primeira Etapa, com exceção das regras de 
classificação e desempate, as quais se aplicarão conforme o descrito a seguir. 
 
II - As equipes iniciarão a simulação com o crédito fictício resultante de seu 
desempenho na Fase Prática da Primeira Etapa. 
 
III - Serão consideradas vencedoras as cinco equipes que apresentarem, ao 
final da simulação, o melhor índice de rentabilidade das ações perante as 
demais equipes. 
 
IV - No caso de ocorrer empates na Etapa Final, será considerado, para fins de 
classificação, o menor tempo utilizado para a realização da avaliação na Fase 
Teórica da Primeira Etapa. 
 


